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I. Organizator Gry

Organizatorem gry jest 7. Betchatowska Druzyna Starszoharcerska ,Zywica”im. Ryszarda
Kaczorowskiego wchodzaca w sktad 7. Srodowiskowego Szczepu Harcerskiego ,Kora”
im. Bronistawa Hellwiga ,Bruna” oraz Szkofa Podstawowa nr 1 im. Stanistawa Jachowicza.
II. Termin:

24 wrzesnia 2022 r.

Start: 10:00 Szkota Podstawowa nr 1 im. Stanistawa Jachowicza

Zakonczenie: 16:00 park przy Muzeum Regionalnym

III. Tematyka:

Fabuta gry osadzona bedzie w realiach II wojny swiatowej. Tematyka sg Szare Szeregi
oraz dziatalnosc¢ konspiracyjna harcerzy podczas wojny. Podczas gry uczestnicy poznajg
blizej zyciorys Bronistawa Hellwiga ,Bruna”.

IV. Komenda:

» pwd. Zofia Rojek H.O. — komendant gry

» sam. Aleksandra Stasiak

Kontakt:

zofia.rojek@zhp.net.pl

694 553 606

V. Cele gry:

1. Poszerzenie wiedzy na temat Szarych Szeregow.

2. Propagowanie postaci Bronistawa Hellwiga ,Bruna”.
3. Wychowanie w duchu patriotycznym.

4. Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia

5. Nauka wspotzawodnictwa.

6. Aktywne i czynne spedzanie czasu.

7. Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni.

8. Propagowanie harcerstwa wsrod uczniow szkot.
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9. Promocja walorow krajoznawczo-turystycznych Betchatowa.
VI. Uczestnictwo:
1. Uczestnikami mogg byc¢ zuchy, harcerze i uczniowie betchatowskich szkot z klas V-VIIL

2. Patrole z druzyn harcerskich powinny liczy¢ od 5 do 9 osdb + opiekun. Kazdy patrol
zobowigzany jest zabrac ze sobg w peti wyposazong apteczke.

VIIL. Zgtoszenia:

1. Zgtoszenie patrolu z druzyny harcerskiej, bgdz gromady zuchowej nastepuje poprzez
formularz zgtoszeniowy zawarty na stronie na Facebooku: 7 Betchatowska Druzyna
StarszoHarcerska ,Zywica”

Link do formularza: https://forms.office.com/r/PfdYN82sTT

2. Zgtoszenia dokonuje sie do dnia 20.09.2022r.

3. Patrolowy podany w zgtoszeniu w dniu 22.09.2022r. otrzyma informacje o kwalifikacji
badz jej braku na maila.

4. Osoby niezrzeszone w ZHP nie muszg zgtaszac sie przez formularz. Zamiast tego sg
zobowigzane dostarczy¢ na start gry zgode od rodzicow, zgodng z wzorem ze strony nr 3

IX. Ocena:

Ocenie podlegac beda;:

» Zadania wykonane na bazach

» Kreatywnosc

» Wspotpraca cztonkéw patrolu

Kazdy patrol otrzyma pamigtkowy dyplom. Najlepsze patrole otrzymajg nagrody.

X. Dyskwalifikacja

Dyskwalifikacja uczestnika lub patrolu moze nastgpi¢ w wypadku nieprzestrzegania:
Prawa Harcerskiego, przepisow ochrony przyrody i bezpieczenstwa przeciwpozarowego.
Dyskwalifikacja jest rownorzedna z wykluczeniem z Gry.

XI. Postanowienia koncowe:

1. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie.

3. Kazdy uczestnik wyraza zgode na publikacje wizerunku w relacjach z wydarzenia
zamieszczonych w mediach spotecznosciowych.

4. Wszystkie informacje na temat gry pojawiac bedg sie w social mediach druzyny.
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ZGODA NA UDZIAL W GRZE BRUNO

J@, TUZEJ POAPISANY/A: ..ot oot e et e et e et e et e e e et et et et e et e et e et e e e e e e e e e

wyrazam zgode na udzialt mojego dzieCKa:.......c..c oo oo e e e,

w Grze Migjskiej ,Bruno”.

Jednoczesnie oswiadczam, ze nie istniejg zadne przeciwwskazania medyczne
uniemozliwiajgce lub utrudniajgce udziat mojego dziecka w tej grze.

Miejscowosc, data Podpis



